Szczegotowe wymagania edukacyjne
dla uczniow Szkoty Podstawowej nr 1 w Proszowicach
z przedmiotu informatyka

klasa 5




Ocena

Wymagania edukacyjne

celujacy | Uczen spetnia wszystkie wymagania edukacyjne na ocen¢ bardzo dobra.
Ponadto stale rozwija swoje umiejetnosci ponad program z przedmiotu,
wykonuje dodatkowe prace, inspiruje i motywuje innych. Uzyskuje czolowe
miejsca w konkursach informatycznych na etapie rejonowym i wyze;j.
bardzo dobry | Bezpiecznie postuguje si¢ komputerem i zna zagrozenia wynikajace z jego

korzystania.

Samodzielnie tworzy foldery i umie organizowac swojg prace na dysku.
Samodzielnie buduje drzewa folderow i rozbudowuje je wg wlasnego
pomystu.

Wie jak zbudowana jest nazwa pliku. Umie ja ,,zobaczy¢” w komputerze.
Zna rodzaje plikoéw i ich rozszerzenia.

Samodzielnie wyszukuje pliki o zadanym rozszerzeniu.

Samodzielnie zapisuje pliki o wybranym rozszerzeniu.

Samodzielnie kopiuje, przenosi, usuwa pliki i foldery.

Zna pojecie folder nadrzedny, podrzedny.

Zna 1 stosuje skroty klawiaturowe do wykonywania operacji na plikach i
folderach.

Zmienia nazwe istniejacego pliku.

Potrafi odzyska¢ plik umieszczony w Koszu.

Uruchamia wybrany edytor grafiki.

Samodzielnie kopiuje obrazy w obrebie jednej i dwoch stron.

Wykonuje samodzielnie obroty obrazu i odbicia lustrzane.

Samodzielnie projektuje grafike na zadany i wlasny temat.

Samodzielnie korzysta z narzedzia pochyl i rozciagnij, zmienia wielko$é¢
obrazu zachowujac proporcje.

Stosuje perspektywe w rysunku.

Maluje linig prostg i krzywa.

Wykorzystuje tonacje kolorow.

Samodzielnie dokonuje transformacji obrazu.

Samodzielnie tworzy fotomontaz i1 zna jego etyczne normy.

Korzysta z tabletu graficznego.

Samodzielnie tworzy dokument tekstowy i formatuje go wg wlasnych potrzeb.
Buduje tabele w edytorze tekstu dopasowujac jej wielko$¢ do zawartos$ci.
Samodzielnie formatuje tabele.

Zna wszystkie jednostki pamigci 1 potrafi je uszeregowac w kolejnosci od
najmniejszej do najwigksze;.

Zna wszystkie no$niki pamieci i ich pojemnos¢.

Zna polecenia wybranego programu do nauki programowania.

Podczas nauki programowania samodzielnie pisze proste programy i zapisuje
je na dysku.

Zna strukturg wybranego programu do nauki programowania.
Samodzielnie zamienia polecenia na procedury algorytmiczne.
Wykorzystuje sceny do dziatania wlasnego programu.

Samodzielnie dziata na wspotrzednych.

Tworzy ztozone programy.




Zmienia postac, ktorg steruje.

Tworzy projekt grupowy.

Samodzielnie tworzy proste animacje komputerowe.

Rozbudowuje animacje komputerowa wg wlasnego pomystu.

Rozwija myslenie algorytmiczne i logiczne podczas zadan z programowania.
Racjonalnie wykorzystuje czas pracy na lekcji, oddaje prace w terminie.
Tworzy poczte mailowa.

Zna zasady dziatania poczty internetowe;.

Samodzielnie wysyta i odbiera maile.

Samodzielnie wysyta maile z zatgcznikiem.

Zna zasady Netykiety i stosuje je w codziennej pracy z internetem.
Stanowczo sprzeciwia si¢ cyberprzemocy swoja postawa.

Prawidlowo organizuje stanowisko pracy przestrzegajac zasad higieny pracy.
Zgodnie wspotpracuje podczas pracy grupowe;.

dobry

Bezpiecznie postuguje si¢ komputerem i zna zagrozenia wynikajace z jego
korzystania.

Tworzy foldery i umie organizowa¢ swoja prace na dysku.

Buduje drzewa folderow i rozbudowuje je wg wlasnego pomystu.

Wie jak zbudowana jest nazwa pliku.

Wymienia rodzaje plikéw i ich rozszerzenia.

Wyszukuje pliki 0 zadanym rozszerzeniu.

Zapisuje pliki o wybranym rozszerzeniu.

Kopiuje, przenosi, usuwa pliki i foldery.

Uruchamia wybrany edytor grafiki.

Samodzielnie kopiuje obrazy w obrebie jednej i dwoch stron.

Wykonuje obroty obrazu i odbicia lustrzane.

Projektuje grafike¢ na zadany 1 wlasny temat.

Korzysta z narzedzia pochyl i rozciagnij, zmienia wielko§¢ obrazu zachowujac
proporcje.

Stosuje perspektywe w rysunku z niewielkimi biedami.

Maluje linig prosta i krzywa.

Wykorzystuje tonacje kolorow.

Dokonuje transformacji obrazu.

Tworzy fotomontaz i zna jego etyczne normy.

Korzysta z tabletu graficznego.

Zna jednostki pamigci i potrafi je uszeregowac¢ w kolejnosci od najmniejszej do
najwiekszej.

Zna no$niki pamigci 1 ich pojemnos¢.

Samodzielnie tworzy dokument tekstowy i formatuje go wg wlasnych potrzeb.
Buduje tabele w edytorze tekstu dopasowujac jej wielko$¢ do zawartosci.
Formatuje tabele.

Zna polecenia wybranego programu do nauki programowania.

Podczas nauki programowania pisze proste programy i zapisuje je na dysku.
Zna strukturg wybranego programu do nauki programowania.

Zamienia polecenia na procedury algorytmiczne.

Wykorzystuje sceny do dziatania wtasnego programu.

Dziata na wspotrzednych.

Tworzy ztozone programy.

Zmienia postac, ktorg steruje.




Tworzy projekt grupowy.

Samodzielnie tworzy proste animacje komputerowe.

Rozbudowuje animacje komputerowg wg wiasnego pomystu.

Rozwija myslenie algorytmiczne i logiczne podczas zadan z programowania.
Racjonalnie wykorzystuje czas pracy na lekcji, oddaje prace w terminie.
Tworzy poczte mailowa.

Zna zasady dziatania poczty internetowe;j.

Wysyla i odbiera maile.

Wysyla maile z zalgcznikiem.

Zna zasady Netykiety i stosuje je w codziennej pracy z internetem.
Sprzeciwia si¢ cyberprzemocy swoja postawa.

Prawidtowo organizuje stanowisko pracy przestrzegajac zasad higieny pracy.
Zgodnie wspotpracuje podczas pracy grupowe;j.

dostateczny

Bezpiecznie postuguje si¢ komputerem i zna zagrozenia wynikajace z jego
korzystania.

Z pomocg nauczyciela tworzy foldery i probuje organizowac swoja prace na
dysku.

Z pomocg nauczyciela buduje drzewa folderow ale ich nie rozbudowuje.

Nie zna pelnej nazwy pliku.

Wymienia kilka rodzajow plikow i niektore rozszerzenia.

Z pomocg nauczyciela wyszukuje pliki o zadanym rozszerzeniu.

Z pomoca nauczyciela zapisuje pliki o wybranym rozszerzeniu.

Z pomocg nauczyciela kopiuje, przenosi, usuwa pliki i foldery.

Uruchamia wybrany edytor grafiki.

Z pomoca nauczyciela kopiuje obrazy w obrebie jednej i dwoch stron.

Z pomocg nauczyciela wykonuje obroty obrazu i odbicia lustrzane.
Projektuje grafike na zadany temat.

Z pomocg nauczyciela korzysta z narzgdzia pochyl i rozciagnij, ma problemy z
proporcja obrazu.

Nie umie zastosowac perspektywy w rysunku.

Maluje linig prosta i krzywa.

Z pomoca nauczyciela korzysta z niektorych tonacji kolorow.

Nie potrafi dokona¢ transformacji obrazu.

Nie potrafi samodzielnie stworzy¢ prostego fotomontazu.

Z pomocg nauczyciela korzysta z tabletu graficznego.

Zna tylko kilka jednostek pamigci 1 nie potrafi ich uszeregowa¢ w kolejnosci
od najmniejszej do najwigksze;.

Wymienia no$niki pamigci i ich pojemnos¢.

Samodzielnie tworzy dokument tekstowy i formatuje go wg wskazan
nauczyciela.

Z pomoca nauczyciela tworzy proste tabele w edytorze tekstu ma problem z
dopasowaniem jej do zawartosci.

Zna kilka polecen wybranego programu do nauki programowania.

Podczas nauki programowania ma problem z napisaniem prostych programéow i
zapisaniem ich na dysku.

Nie orientuje si¢ w strukturze wybranego programu do nauki programowania.
Nie zmienia polecen na procedury.

Z pomocg nauczyciela wstawia sceny do wlasnego programu.

Nie potrafi dziata¢ na wspotrzednych.




Z pomocg nauczyciela zmienia postac, ktorg steruje.

Bierze udzial w tworzeniu projektu grupowego ale wktada w jego powstanie
najmniejszy wysitek ze wszystkich uczestnikdw.

Z pomocg nauczyciela tworzy proste animacje komputerowe.

Z pomocg nauczyciela rozbudowuje animacje komputerowa o nowg klatke.
Rozwija myslenie algorytmiczne i logiczne podczas zadan z programowania.
Racjonalnie wykorzystuje czas pracy na lekcji, cz¢$¢ prac oddaje w terminie.
Z pomoca nauczyciela tworzy poczte mailowa.

Zna zasady dziatania poczty internetowe;.

Z pomocg nauczyciela wysyta i odbiera maile.

Z pomoca nauczyciela wysyta maile z zatgcznikiem.

Zna Kilka zasad Netykiety i stosuje je w codziennej pracy z internetem.

Wie, ze cyberprzemoc jest zla.

Organizuje stanowisko pracy uwzgledniajac znane mu zasady higieny pracy.
Wspolpracuje podczas pracy grupowej czasem z problemem w komunikacji.

dopuszczajacy

Postuguje si¢ komputerem ale nie zna wynikajacych z jego korzystania
zagrozen.

Z pomoca nauczyciela tworzy swoj folder by moc organizowaé swoja pracg na
dysku.

Z pomocg nauczyciela buduje mate drzewa folderéw ale ich nie rozbudowuje i
popetnia w ich nazwach liczne btedy.

Nie zna pelnej nazwy pliku.

Wymienia dwa rodzajow plikow i tylko cztery rozszerzenia.

Ma problem aby z pomocg nauczyciela wyszuka¢ pliku 0 zadanym
rozszerzeniu.

Tylko z pomoca nauczyciela zapisuje pliki 0 wybranym rozszerzeniu.
Odszukuje zapisane pliki w strukturze folderéw i otwiera je.

Uruchamia wybrany edytor grafiki.

Z pomocg nauczyciela kopiuje obrazy w obrebie jednej strony.

Z pomocg nauczyciela wykonuje obroty obrazu.

Z pomocg nauczyciela projektuje fragment grafiki na zadany temat.

Z pomoca nauczyciela korzysta z narz¢dzia pochyl i rozciggnij, ma z tym
problemy.

Nie potrafi ,,zobaczy¢” zaburzenia proporcji w swoim obrazie.

Nie umie zastosowac perspektywy w rysunku.

Maluje linig prostg ale krzywa jest zbyt trudna.

Z pomoca nauczyciela korzysta z dwoch tonacji kolorow.

Nie potrafi dokona¢ transformacji obrazu.

Nie potrafi samodzielnie stworzy¢ prostego fotomontazu.

Zna tylko dwie jednostki pamigci i nie potrafi ich uszeregowa¢ w kolejnosci od
najmniejszej do najwigksze;.

Wymienia no$niki pamigci ale bez pojemnosci.

Tworzy dokument tekstowy z pomocg nauczyciela i formatuje go wg wskazan
nauczyciela tylko przy obecnosci i podpowiedziach prowadzacego zajecia.

Z pomocg nauczyciela tworzy proste tabele w edytorze tekstu nie potrafi
dopasowac¢ ich do zawartosci.

Zna 2-3 polecenia wybranego programu do nauki programowania.

Podczas nauki programowania ma problem z napisaniem prostych programow i
zapisaniem ich na dysku.




Nie orientuje si¢ w strukturze wybranego programu do nauki programowania.
Nie zmienia polecen na procedury.

Nie potrafi stworzy¢ sceny do pragramu.

Nie potrafi dziata¢ na wspotrzgdnych.

Z pomocg nauczyciela zmienia postaé, ktorg steruje.

Bierze udzial w tworzeniu projektu grupowego ale nie wklada w jego
powstanie najmniejszego wysitku.

Z pomocg nauczyciela tworzy proste animacje komputerowe.

Z pomocg nauczyciela rozbudowuje animacje komputerowg o nowg klatke.
Traci czas na lekcji na niepotrzebne dziatania.

Nie oddaje prac na lekcji.

Z pomocg nauczyciela tworzy poczte mailows.

Z pomoca nauczyciela wysyla i odbiera maile.

Zna 2-3 zasady Netykiety ale ma problem aby je zastosowaé¢ w codziennej
pracy z internetem.

Wie, ze cyberprzemoc jest zla.

Organizuje stanowisko pracy nie uwzgledniajac zasad higieny pracy.
Wspotpracuje podczas pracy grupowej ale ma problemem z komunikacja.




